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<start program>

６マス すすめ。

４マス すすめ。

３マス すすめ。

リンゴのきが あるぞ。
リンゴを ５こ とれ。

ミカンのきが あるぞ。
ミカンを ５こ とれ。

ヒナが ほにゅうびんを なくして
こまっているぞ。 ６マス もどれ。

３マス すすめ。

ほにゅうびんを ひろえ。

<end program>

ヒナに ほにゅうびんを わたして
ミカンを １こ あげろ。

ミカンを ３こ とれ。
３マス すすめ。

６マス すすめ。

おっとっと！ いけに リンゴを １こ
おとしてしまったぞ。

５マス すすめ。

５マス すすめ。

３びきの ピンたちが ほんを
よんでいる。 リンゴと ミカンを
１こづつ みんなに あげろ。

ピアホウドリさんが ゴールしたとき
リンゴのきと ミカンのきには それぞれ
いくつ ミカンが のこっているかな？
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こリンゴを

こミカンを

もって ゴールしたよ！

こリンゴは

こミカンは

のこっているよ！

アホウドリさんは ゴールしたとき リンゴと
ミカンを それぞれ いくつもっていたかな？
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アホウドリさんが すごろくのもりに やってきたよ。リンゴのきと ミカンのきが あるぞ。
「めいれいぶん」を じっこうして リンゴとミカンを ゲットしよう。


