
かんすう プログラミング・ピン②
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まあだ ピンたちが
ダラダラしているぞ。

まずいぞ、ふとった
ピンが ふえてきた！

1 2
ピンたちを
うごかす
カンスウを
プログラミングしたよ。

そこで ナマジは

3
ピンがすすむマスの数は、一定でではない。

だから「カンスウ(関数)」を使うたびに、すすむ

マスの数を（ ）の中に入れて、毎回引きわた

すように作ったよ。

この引きわたす値のことを

「ヒキスウ(引数)」というよ。

ナマジが つくった カンスウは この２つ。

マスすすむ

ひだりをむく

( マスの数 )

( マスの数 )ひだり ( マスの数 )みぎ

マスすすむ

みぎをむく

( マスの数 )

4
ヒキスウに 5がはいった 「みぎ」のカンスウと
ヒキスウに 3がはいった 「ひだり」のカンスウを
つなげて、さいごに 1マスすすむ メイレイブンを
じっこう すると・・・

1マスすすむ

みぎ(５)

ひだり(３）

たとえば 5
メイレイブンも
つながって・・・

なかみの

5マスすすむ

みぎを、むく

3マスすすむ

ひだりを、むく

1マスすすむ

ボーリングの

ボールだよーん

ピンは こんなふ
うにうごくよ。
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月 日
こ
た
え

な ん い ど .
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さて ナマジがつくった カンスウが ここに2つ あるよ。
だけど、ピンが すすむ マスのかずの ヒキスウが まだ
かかれていない。 ボールのところまで たどりつけれるよう
に ヒキスウを かいてあげてくれ！
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