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フローチャート フローチャート・クレーンゲーム①
(順序) 月 日

こ
た
え

な ん い どな ん い ど .

フローチャート(1)│プログラミング・クレーンゲーム1 順序

フローチャートにしたがって実行されるクレーンゲームがあるよ。
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アームの長さ

30cm 60cm

開始

４マスすすむ

モノをとる

４マスもどる

カゴにおとす

終了

①

答（ ）のピン

開始

10マスすすむ

モノをとる

10マスもどる

カゴにおとす

終了

②

答（ ）のピン

開始

12マスすすむ

モノをとる

12マスもどる

カゴにおとす

終了

③

答（ ）のピン

1 ①~③のフローチャートにしたがって、クレーンを
動かしたよ。それぞれ どのピンがとれたかな？

君が好きなピンを ゲットしよう。
下のスペースに フローチャートを 書いてね。

（ ）のピンをゲットするぞ！

2

アームをのばすツメをとじる

アームをもどす

ヒントプログラム

フローチャートの中にある『モノをとる』という処理は じつは
もっと細かい フローチャートになるんだ。
ヒントプログラムを参考に フローチャートを 書いてみよう。
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