
© 2022 frogram

フローチャート プログラミング・クレーンゲーム④
(条件) 月 日

こ
た
え

な ん い ど .

フローチャート(4)│プログラミング・クレーンゲーム4 条件

フローチャートにしたがって実行されるピンをとるクレーンゲームがあるよ。

開始

Ｘマスすすむ

マス目の数:Ｘ

アームの長さ:青 or 白

ツメがとじる

Ｘマスもどる

ツメがひらく

ボタン

白ボタン青ボタン

アームが
60センチのびる

アームが
30センチのびる

終了

クレーンアームの長さを ボタンを
おして 指定する

アームの長さ

30cm 60cm

30cm

60cm

クレーンを進める マス目の数を
キーボードに 入力する

マス目の数

キーボード
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回数 マス目の数

キーボード

１
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３

８

２

７

４

９

５

０

アームの長さ

30cm 60cm

ピン

1
フローチャートの空白のところ（ ）をうめて、
進む道の線（ ）をなぞってね。

フローチャートにしたがって、こんなふうにキーボードを入力して、
ボタンをおしたよ。

① ボタンキーボード
６

開始

Ｙマスすすむ

マス目の数:Ｙ

アームの長さ: 青 or 白

ボタン

白ボタン青ボタン

アームが
60センチのびる

アームが
30センチのびる

ピンをとる

Ｙマスもどる

カゴにおとす

終了

どのピンをクレーンでとれたかな？

答（ ）のピン

② ボタンキーボード
９

開始

Ｙマスすすむ

マス目の数:Ｙ

アームの長さ: 青 or 白

ボタン

白ボタン青ボタン

アームが
60センチのびる

アームが
30センチのびる

ピンをとる

Ｙマスもどる

カゴにおとす

終了

どのピンをクレーンでとれたかな？

答（ ）のピン

2

答（ ）

ボタンキーボード
５

①

答（ ）

ボタンキーボード

11

②

答（ ）

ボタンキーボード
２

③

答（ ）

ボタンキーボード
10

④

つづいて①から④のように操作したよ。それぞれとれたピンはどれかな？もし、アームが届かなくてとれなかった
場合は、「なし」とかいてね。


